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DESPRE MINE

16 ani in dezvoltare software, dintre care 12 ca director tehnic. Combin o expertiza tehnica profunda cu
experienta construirii unui business: de la arhitectura sistemului si cod pana la vanzari, procese de business si
automatizarea lor.

in ultimii doi ani Al a devenit instrumentul meu principal de lucru, si nu doar pentru cod. Construiesc echipe de
agenti Al care dezvolta produsul, conduc procesele de lucru si pregatesc datele pentru decizii. Echipa mea
opereaza un sistem financiar in timp real scris in Rust, care ruleaza in productie. Vreau sa aduc aceasta
experienta intr-o companie pregatita sa faca din Al instrumentul principal in dezvoltare, in operatiuni si h
management.

AI CA INSTRUMENT PRINCIPAL — CE AM CONSTRUIT

in dezvoltare

¢ O echipa de agenti Al in care fiecare raspunde de partea sa din sistem si are propriile instrumente, memorie si
limite de autoritate. Un strat de rutare decide cine se ocupa de ce.

¢ Calitate prin proces: standardele se incarca in momentul in care munca are nevoie de ele, iar constatarile unui
audit sunt verificate de un al doilea agent, a carui sarcina este sa le infirme.

in procesele de business

e Un asistent Al pentru un specialist operational care nu scrie cod: o lista zilnica a operatiunilor cu probleme, cu
o recomandare pentru fiecare, rapoarte de rulaj si audituri ale utilizarii capitalului direct din baza de date de
productie, fara implicarea dezvoltatorilor.

e Suport clienti: un agent citeste solicitarile noi si pregateste mai multe variante de raspuns cu linkuri spre
documentatie. Operatorul alege o varianta si o trimite.

¢ Analiza canalelor din retelele sociale: un agent colecteaza metricile si le compara cu cele ale concurentilor.

in management

« Memorie organizationald: o baza de cunostinte pe care agentii o citesc inainte de lucru si o completeaza dupa
fiecare eroare. Cunostintele supravietuiesc schimbarii oamenilor si a sesiunilor.

« Decizii pe baza de date: fiecare rulare a unui agent este inregistrata, iar schimbarile de proces sunt evaluate
prin masuratori, nu prin impresii. Al recomanda, omul decide.

TEHNOLOGII BUSINESS SI PROCESE

¢ Rust: Tokio, arhitectura asincrona, sisteme in timp * Produs de la zero: sistemul de baza, site-ul,
real, executie sub o milisecunda, precizie financiara cabinetul clientului, suportul, raportarea

« Instrumente Al: Claude Code, Model Context operationala
Protocol, servere MCP proprii, Qdrant e Cresterea vanzarilor pe baza de date: SEO,

o Web: Next.js, React, TypeScript, Node, Tailwind, publicitate contextuala, analiza comportamentului,
PHP (Symfony, Laravel, Yii) conversie, UX

« Date si infrastructura: PostgreSQL, Docker, ¢ Procese de business: proiectez si imbunatatesc
Metabase, Git procesele de dezvoltare, lansari, suport si raportare

« Mobile: conducerea echipei de dezvoltare iOS si * Automatizare: mut munca de rutina la agenti Al si
Android scripturi, oamenii raman la decizii

* Management: echipe de dezvoltare, planificare,
colaborare cu departamentele de business



EXPERIENTA

Fondator, arhitect de echipe Al - proiect propriu Aug. 2024 — prezent

» Am proiectat si conduc o organizatie de dezvoltare cu mai multi agenti Al pentru un sistem financiar in timp
real scris in Rust, care ruleaza in productie.

» Arhitectura: Rust asincron pe Tokio, executie sub o milisecunda, precizie financiara. Produsul: interfata
terminal a operatorului, site-ul si cabinetul clientului pe Next.js, serverul APl si PostgreSQL.

e Servere MCP proprii scrise in Rust, prin care agentii lucreaza cu baza de cunostinte, documentele si codul.

Stack: Rust, Tokio, Claude Code, MCP, Qdrant, PostgreSQL, Next.js, TypeScript, Docker

Director tehnic (CTO) - Photolamus OU, magazin online lul. 2015 — aug. 2024
Am condus echipa de dezvoltare si intregul proces: arhitectura, tehnologii, planificare, lansari, calitate. Am
raspuns de platforma magazinului (Next.js) si de analizd (Metabase). Munca tehnica a servit cresterii vanzarilor:
SEO, publicitate contextuald, analiza comportamentului utilizatorilor, UX pe baza de date.

Stack: PHP, Symfony, Laravel, TypeScript, React, Next.js, Node, Docker, Metabase
Director tehnic (CTO) - CTBSoft, studio de aplicatii mobile lul. 2012 — iul. 2015

Aplicatii iOS si Android: servicii de continut, muzica, jocuri casual. Am condus echipa, am luat deciziile de
arhitectura si am raspuns de calitate si termene.

Dezvoltator JavaScript si HTML - Color IT Studio, DesignMd 2009 — 2012
Site-uri interactive, integrari API, machetare responsiva.

EDUCATIE LIMBI
Universitatea Tehnica a Moldovei (UTM) Rusa — materna
Facultatea de Tehnologii Informationale, 2010 - studii Roméana — fluent

superioare neterminate Engleza — conversational



